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MESTO
BANSKA BYSTRICA

Mesto Banska Bystrica, Slovensky zvaz malého futbalu,

Banskobystricky zvaz malého futbalu, Zahradnicke a rekreacné sluzby

PROPOZICIE

Miesto konania: Banskd Bystrica

Kategoérie:
U8 — narodeni 1.9.2014 a mladsi U13 — narodeni 1.9.2009 a mladsi
UT0 — narodeni 1.9.2012 a mladsi

Systém sutaze a terminy:

- podla poctu prihlasenych druzstiev sa rozdelia zakladné sSkoly do
skupin, kde odohraju dva turnaje v zakladnej Casti a najlepsie skoly
postupia do finalového turnaja,
- predbezné terminy turnajov:

= 21.az 23. februar - skupiny

= 13.az17. marec - skupiny

= 17.az 21. april - findlové turnaje — Sportova hala Magurska

Hracia plocha:

- telocvi¢na byvalej ZS Magurska, pripadne telocvi¢ne zakladnych 3kél

Prihlasky:

- povinnost prihlasenia aspon dvoch vekovych kategorii



- vyplnenud prihlasku za zakladnu skolu je potrebné odoslat do
31.01.2023

Pravidla:

- platné pravidla malého futbalu — Banskobystrického zvazu malého
futbalu (pristupné na stranke bbzmfsk) spar vynimkami
a prihliadnutim na detsku vekovu kategoriu

- 4+1 hracov v poli

- maximalny pocet hracov v time: 15

- pravidla Detskej ligy budu zaslané po prihlaseni zakladnych skl

Rozhodcovia:

- zabezpeci Banskobystricky zvaz malého futbalu

Startovné, naklady a iné:

- vSetko v rézii organizatorov

Ocenenia:

- najlepsie druzstva budud ocenené a aj kazdy hrac

Pravo startu na Majstrovstvach Slovenska deti:

- vitaz Mestskej detskej ligy

Koordinatori Mestskej detskej ligy:
Ing. Lukas Berec, 0915 808 251
Ing. Vladimir lvan, 0905 168 178




PRAVIDLA TURNAJA

Tieto pravidla su zavdazné pre vsetky zakladné skoly. Povinnostou ucitela,
resp. zdstupcu skoly je obozndmit s nimi vsetkych hracov. Organizatori
turnaja si vyhradzuju pravo na zmenu systému a pravidiel, to aj v priebehu
turnaja. V tomto pripade budu informovani vsetci zastupcovia skol
0 zmendch.

I. HRACIA PLOCHA
1. Sportova hala / telocvi¢na schvalena organizatormi.

Il. VYSTROJ HRACOV

1. Hra¢ nemdbze mat na sebe ni¢, ¢o by mohlo ohrozit bezpecnost iného
hraca a jeho samotného.

2. Zakladna povinna vystroj hraca sa sklada z dresu, treniek (teplakov) a
Sportovej obuvi. Brankar ma dres ingj farby ako hraci.

3. V pripade rovnakej farby dresov druzstiev budu k dispozicii rozliSovacky.

Ill. HRACI CAS

1. Hraci ¢as: 2x10 minut v zakladnych skupinach, na finalovom turnaji budu
hracie Casy upravené podla potreby.

2. V pripadne nerozhodného vysledku v play-off nasleduju hned po
skonceni zapasu pokutove kopy.

3. Cakacia doba neexistuje. Ak druzstvo nenastUpi na ¢as (podla rozpisu
turnaja) k zapasu, bude mu pripisana kontumacia 0:3.

4. Pokutovy kop sa kope aj po uplynuti hracieho Casu.

IV. ZAHAJENIE HRY

1. Pred zahdjenim stretnutia sa urobi los. Druzstvo, ktoré los vyhralo, si zvoli
stranu, na ktoru bude Utocit (zvoli si stranu, na ktorej zacne hrat) alebo si
necha loptu k rozohraniu.

2. Po signali danom rozhodcom bude urobeny Uvodny vykop. Hraci stoja
na svojich vlastnych polovickach hracej plochy a hraci druzstva, ktoré
vykop nerobi stoja vo vzdialenosti najmenej 3 metrov od lopty, pokial nie
je vykop urobeny.

3. Go6l mbze byt dosiahnuty priamo z Uvodného vykopu.

V. FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE

1. V pripade ak hra¢ obdrzi na turnaji 2 ZK ma automaticky stop na jeden
zapas.

2. V pripade CK (2 min. vylUu&enie hraca, pokial super streli gél trest sa rusi)
- ak hra¢ dostane CK po 2 ZK v dalsom zapase méze hrat, ale je v
podmienke dve stretnutia. Ak hra¢ obdrzi CK priamo, ma automaticky
stop na jeden zapas . V pripade ak sa jedna o vaznejsi priestupok, trest
urci organizator.

3. Kizatka (sklz) hraca je povolend, pokial hra¢ sklzom fauluje stpera je
nariadeni PVK.



VI. AUT A JEHO ROZOHRATIE

. Auty sa kopu. Prirozohravaniautu musi byt lopta za Ciarou alebo na Ciare.
Hraci druzstva, ktori nerozohravaju, musia dodrzat vzdialenost 3 m od
miesta rozohrania.

V pripade nedodrzania vzdialenosti méze byt vinnik napomenuty ZK.
. GOl priamo z autu bez iného dotyku neplati.

Pri zahravani sa nebude brat do Uvahy preslap hraca, ktory aut zahrava.

VIIl. VYHODENIE OD BRANKY
Brankar moéze vyhodit loptu aj cez polovicu ihriska. Brankar nesmie
chytit do ruk loptu, ktord mu spoluhra¢ umyselne prihrd. Toto sa
nevztahuje na prihravku povolenymi ¢astami tela (od kolien hore).
Brankar musi stat vo vnutri vlastného pokutového Uzemia pri prvej
rozohravke od brany.
Lopta musi opustit pokutové Uzemie, az potom je v hre, skor sa jej
nesmie ziadny hrac¢ dotknut.

VIIl. ROHOVY KOP

Hraci druzstva, ktori nerozohravaju, musia dodrzat vzdialenost 3 m od
miesta rozohrania.

V pripade nedodrzania vzdialenosti méze byt vinnik napomenuty ZK.
Priamo z rohového kopu gol plati.

Pri zahravani sa nebude brat do Uvahy preslap hraca, ktory aut zahrava.

IX. POKUTOVE KOPY
Kopy zo znacky pokutového kopu budd zahravané v pripade
nerozhodného vysledku v play-off.
Rozhodca urci branku, na ktoru sa budu kopat penalty.
Rozhodca urobi losovanie. Druzstvo, ktoré los vyhralo, si vybera, kedy
za¢ne kopat.
. Tri kopy budu striedavo zahravané kazdym druzstvom. Vzdy iny hrac.
. Ak po zahrani troch kopov dosiahli obidve druzstva rovnaky pocet goélov,
zahravanie kopov bude pokracovat po jednom v opacnom poradi
dovtedy, kym sa rozhodne. Tieto dodatocné kopy moézu byt zahravané aj
hracmi, ktori uz kopali prvé tri kopy.
. Vyldceny hrac sa kopov nesmie zucastnit.
. Akykolvek hra¢ opravneny ku hre v stretnuti smie kedykolvek prevziat
miesto svojho brankara.
Brankar musi pri exekucii kopu stat na brankovej Ciare.

X. SUPISKY DRUZSTIEV

Kazdé druzstvo odovzda 30 minut pred zahajenim svojho prvého zapasu
supisku timu. Formular je u organizatorov turnaja, resp. bol odoslany e-
mailom. Supiska je platna pocas celého turnaja. PoCet hracov na supiske je
maximalne 15 hracov.

1. Hrd¢ moze byt iba na jednej supiske (na supiske jedného timu/skoly

pocas celého turnaja) turnaja.



2. Do zapasu za dany tim mobze nastupit iba hrac, ktory je uvedeny na
sUpiske daného timu.

3. Za kazdy tim (aj jednotlivych cClenov timu) je pocas celého turnaja
zodpovedny zastupca (plnolety) druzstva/skoly, ktory zodpovedd za
vSetkych clenov svojho timu pocas trvania celého turnaja v plnom
rozsahu.

X1. BODOVANIE V SKUPINACH
1. Vitazstvo 3 body, remiza 1 bod a prehra O bodov.

XIl. PORADIE V SKUPINE

1. Pocet bodov.

2. Vzajomny zapas (v pripade viacerych druzstiev rozhoduje minitabulka: 1.
body, 2. rozdiel v skore, 3. vyssi pocet strelenych golov).

3. Celkoveé skore.

4. VySsi pocet strelenych golov.

5. Zreb.

XIl. OSTATNE
1. Na turnaji sa bude hrat s loptami, ktoré zabezpecia organizatori. Velkost
lopty bude prispbdsobena vekovej kategorii.
2. Turnaj nie je poisteny. Na kazdom turnaji bude pritomny zdravotnik.



